
Ini$a$on à la programma$on de jeux vidéo 
 

Le principe de ce*e ac,vité est d'aborder le langage de programma,on GameMaker version 
gratuite limitée pour apprendre certaines bases de la programma,on de jeux vidéo. Les 
personnes n'ayant encore jamais fait de programma,on sont les bienvenues car le but de ce*e 
ac,vité et de débuter la programma,on informa,que. Les personnes intéressées par ce*e 
ac,vité doivent posséder un PC portable muni d'une prise USB perme*ant le transfert de 
fichiers. Les trois premiers jours seront dédiés à l'appren,ssage de l'ou,l GameMaker, la 
programma,on de pe,tes séquences de jeux vidéo, l’ini,a,on aux scripts ainsi qu'à 
l'u,lisa,on de son interface. Pour le quatrième jour il est prévu de relever des défis de 
programma,on qui u,liseront les éléments vus durant les jours précédents. 

L’ac,vité est gratuite, la contrainte étant qu’il faut absolument avoir un PC portable personnel 
avec une OS Windows© pour pouvoir faire ce*e ac,vité d’ini,a,on à la programma,on. 
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